Les équipes nommées en premicres recoivent souli nées en rou e et toutes les équipes jouent
entre 8 et 10 matchs en éliminatoires (plus finale de ligue pour le 3 Bandes D4). Les rencontres
se jouent le samedi, convocation 10h00 pour les rencontres débutant le matin (obligatoire pour
les groupes de 3) et 13h30 pour les rencontres débutant 1’aprés-midi.

Groupe de 2 : lcs rencontres se jouent en matchs aller/retour. Les capitaines d’équipes se
mettent d’accord pour commencer soit le matin avec une pause déjeuner, soit 1’aprés-midi.

Selon le code sportif Article 11.1.05 - Déroulement d’une rencontre :

Si les deux équipes opposées se rencontrent deux fois dans la phase en cours :

- lors de la premiére rencontre, le responsable d’une équipe tirée au sort présente par écrit au
directeur de jeu la composition de 1’équipe, 1’ordre des joueurs, le choix des billards et de leur
format ; le responsable de 1’équipe adverse en prend connaissance et présente sa liste dans un
délai maximum de cinq minutes ;

- lors de la seconde rencontre, 1’ordre de présentation des listes est inversé.

Groupe de 3 : Ies équipes se rencontrent une seule fois sur la journée prévue, 1 tour le
matin (pause déjeuner) et 2 tours 1’aprés-midi. L’équipe qui ne joue pas arbitre (sauf si le club
fournit des arbitres).

Selon le code sportif Article 11.1.05 - Déroulement d’une rencontre :

Une rencontre est composée des matchs opposant une seule fois les joueurs de deux équipes.
Selon les régles de la division, le club organisateur choisit le nombre et les billards mis a
disposition.

Lors de la premiére journée, les rencontres s’établissent selon 1’indice d’équipe : 2 contre 3, puis
perdant contre 1 et le dernier match. Pour les équipes qui ont le méme taux d’indice, prendre
I’ordre de la convocation (1, 2, 3, etc.). Puis, pour les journées suivantes, se référer au classement
de la compétition sur E211.



